Jesli nie chcecie samodzielnie przygotowywac
rozgrywki lub wolicie pierwszy raz zagra¢ pod
okiem doswiadczonego Mistrza Gry, zgtoscie sie
do naszego muzeum w celu ustalenia terminu
rozgrywki gry ,,Przyszedt nam rozkaz”. Zaprasza-
my zaréwno grupy nieformalne jak i zorganizo-
wane (np. mtodziez szkolng).

gra RPG: Przyszedt nam rozkaz...
liczba graczy: maksymalnie 15 oséb
czas rozgrywki: okoto 2 godzin
wiek uczestnikéw: +14 lat

koszt: bezptatne

Muzeum im. Aleksandra Kfosirnskiego
w Ketach

Rynek 16, 32-650 Kety
tel. 33 8453107

muzeum@muzeum.kety.pl
www.facebook.pl/muzeumkety

twitter.com/muzeumkety
www.muzeum.kety.pl
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Wohot legionowej legendy
hechie wathiw drodze do odzshania Niepodiegfosci.
Interdvseyplinarny, projeht eduhacyjny

Projekt przybliza ukazanie keckich watkéw
w temacie odzyskania przez Polske niepodlegto-
sci — pobytu Jézefa Pitsudskiego oraz | Brygady
Legiondw Polskich w Ketach w 1915 r. W ramach
projektu zrealizowano:

Warsztaty Aktywnej Historii ,,DokumentujeMY”’
Wystawe plenerowa ,,Wokét legionowej legendy”

Historyczna gre RPG ,,Przyszedt nam rozkaz...”

Historyczna gra RPG
Przyszedrnam rozkaz..

Dofinansowano ze $rodkéw Programu Wieloletniego NIEPODLEGEA na lata 2017-2022 w ramach Rzadowego
Programu Dotacyjnego ,Koalicje dla Niepodlegtej”

organizalor: patroni medialni:
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. Coto jest gra RPG?

"'7"jezyka angielskiego role-playing game, nieraz
zwana gra wyobrazni, jest pierwowzorem gier
komputerowych. Rozgrywka oparta jest na nar-
racji, a gracze wcielaja sie w wybrane role fikcyj-
nych postaci. Jej zamystem jest rozegranie przy-
gotowanego przez Mistrza Gry (prowadzacego)
scenariusza i osiggniecie wyznaczonych celdw.
Wiele gier posiada specjalnie opracowane mecha-
niki (zasady), lecz nie s3 one konieczne, a ograni-
czeniem moze by¢ jedynie wyobraznia...

Ale co ma do tego historia?

Cho¢ wigkszos¢ gier RPG czesto rozgrywa sie w
swiecie fantasy, coraz czestszg praktykg jest sie-
ganie do historycznych realiéw (jak chociazby
sredniowiecza) i szukanie alternatywnych zakon-
czen wydarzen znanych z podrecznikdw szkol-
nych. Taka rozgrywka nie tylko staje sie dobrg za-
bawg, ale poprzez imersje — zanurzenie sie graczy
w klimat i realia epoki oraz poczucie na wtasnej
skdrze skutkéw swoich decyzji, pomaga lepiej
zrozumie¢ historyczne wydarzenia. Suche daty
zawarte w podrecznikach nabierajg nowego zna-
czenia, jesli ,,samodzielnie” brates udziat w ich
tworzeniu poprzez gre RPG...

Przygotowanie rozgrywki

Gtédwnym zaangazowanym w przygo-
towanie gry jest Mistrz Gry. To on opra-
cowuje scenariusz, wyznacza cele gry

oraz prowadzi narracje. W naszej wersji gry RPG
rozgrywajacej sie w czasie walk o niepodlegtosc
Polski — kampanii Legiondw Jdzefa Pitsudskiego,
celem jest wypetnienie misji specjalnej, od ktdrej
zalezg dalsze losy wojny. Z racji, ze zadanie jest
scisle tajne, wiedze o nim ma jedynie Mistrz Gry,
ktdry korzysta w tym celu ze specjalnie opraco-
wanego przez nas podrecznika do pobrania z na-
szej strony:
www.muzeum.kety.pl/koalicje-dla-niepodleglej-2022

Jesli macie wytonionego Mistrza Gry i chcieli-
byscie zobaczy¢ jak wyglada taka rozgrywka,
zawsze mozecie zapoznac¢ sie z przyktadowymi
sesjami gier RPG, jakimi gracze dzielg sie na kana-
tach YouTube’a.

Znajduja sie tam réwniez karty postaci dla 15

graczy. Jest to maksymalna liczba osdb,

jakie moga wzig¢ udziat w rozgrywce

(dzieki czemu z gry moga skorzysta¢ na

przyktad grupy w szkotach). Gre mozna ro-
zegra¢ rowniez w mniejszym gronie.

Kazda z postaci posiada szczegdlng historie, ktd-
ra zaprowadzita ja do obecnego momentu w jej
zyciu, wptywajac na jej charakter i zachowanie.
Gracze powinni postarac¢ sie wczu¢ w role, prze-
ja¢ sposéb myslenia a czasem nawet i zachowan
— wszystko zalezy od checi i mozliwosci graczy.

Nie musisz tworzy¢ kart postaci od podstaw. Za-
wsze mozesz pobra¢ gotowe szablony z naszej
strony internetowej.

Kazda z posta- 2}

Ci posiada rowniez wyzna-
czony ekwipunek, z ktdrego moze korzystac
w czasie gry aby osiggnac cele. Wyposazenie
nie musi by¢ realne — moze ono by¢ zupetnie
umowne, cho¢ wprowadzenie prawdziwych
rekwizytéw sprawi, ze gra zyska klimat..« Cza-
sem nie trzeba wiele - siarka moze zostac pia-
sek, a cukierki mogga stac sie monetami.

Pamietaj, ze nasze propozycje nie sg jedynymi
rozwigzaniami. Mozesz stworzy¢ indywidual-
ng fabute i postacie w oparciu o historie swo-
jego regionu, losy znanych Ci oséb lub wtasna
wyobraznie...

Przyktadowe historyczne gry fabularne
RPG

Dzikie Pola - gracze wcielajg sie
w szlachcicédw Rzeczypospolitej od
Il potowy XVI, poprzez XVII do XVIII
wieku.

Agon - dla lubigcych klimaty antycz-
nej Grecji i boskich panteondw.

Dungeons&Dragons — ten po-
pularny system fantasy ofe-
ruje réwniez kampanie roz-
grywajgce sie wsréd Celtéw,
Wikingéw czy legend artu-
riarskich.



